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1 CARACTERISTICAS PRINCIPALES

Alimentacion: 12V

Recepcion y transmision de codigo en RF.

Frecuencias de emision:

433MHz, 8668MHz, 20-40 MHz.

Nimero de botones: 4

Led Z colores

Conexion Serie

Cédigos Rolling Code y Cédigos Fijos t

2 DESCRIPCION

Los mandos SR son mandos de copia de garaje. A diferencia de los
telemandos existentes en el mercado, los mandos SR se diferencian por

la capacidad de aglutinar diferentes mandos de cédigos Rolling Code y de
cddigos fijos en uno unico.

Los mandos permiten copiar en cualquiera de sus botones un mando Ro-
lling Code o un mando de cédigo fijo y combinarlos de la manera deseada.
Ademas permite la combinacion de 2 frecuencias distintas en cualquiera de
sus 4 botones. Con esta premisa existen tinicamente tres referencias con
las que se abarcan el 80% de los mandos del mercado. Las referencias son
las siguientes:

® SR-4V - 433MHz
® SR-48 - 433/868 MHz
* SR-Q - 20-40MH:z

3 CAPACIDAD DE COPIA

La capacidad de copia de estos mandos se resume en el siguiente cuadro:
SR-4V | SR-48

CODIGOS FIJOS

Binarios
Trinarios
Répidos
Lentos
Mastercode

cODIGOS
ROLLING CODE

KEELOQ

Mutancode
Jem Neo
Pujol Vario
Norton
Roper
Erreka
Doormatic
Celinsa
Aprimatic TR
Gibidi

Dea

Nice Smilo
Beninca

Seav

AN N NN YN U U U N N NN \\\\\I
AN N N N Y N U N U N N N N \\\\\I

XX XXXXXXXXXXXX xxxxxE

NO KEELOQ

V2

NICE FLOR

FAAC

GO

X S SK
A N NN

X X X X X X

DITEC

APRIMATCTXM — f

Los mandos SR-4V'y SR-48 copian un 90% de los cddigos fijos y gran parte
de los cddigos Rolling Code del mercado. El mando JCM GO es un mando a
868 MHz y por este motivo dnicamente es copiado con la version 433/868.
Por otro lado, el mando de cuarzo no copia ningdn Rolling Code ni Masterco-
de, ya que éstos, trabajan a 433 0 868 MHz .

3.1 RELACION MARCAS-IMAGENES

CLEMSA
CLEMSA E20 MASTERCODE
ROLLING CODE
JCM NEO JCM GO MUTANCODE ROPER

1000

NORTON PUJOL VARIO  DOORMATIC ~ CELINSA

NICE SMILO  NICE FLOR DEA GIBIDI
.

BENINCA SEAV BFT APRIMATIC-TR



ROLLING CODE

APRIMATIC-TXM FAAC

4 FUNCIONAMIENTO STAND ALONE

A continuacion se detallan los pasos a seguir durante el proceso de copia por
enfrentamiento y la interpretacion de los distintos destellos del led.

El proceso explicado corresponde al mando copia por proximidad SR-4V. En
este mando, para cualquier cédigo Rolling Code (Keelog u otro) se ajusta

la frecuencia de emisién a 433Mhz y no permite escoger una frecuencia
variable como sucede con los cédigos fifos.

En el caso del mando SR-48, a los siguientes pasos se debe afadir uno
tltimo que consiste en la eleccién de frecuencia tanto para cddigos fijos
como para Rolling Codes. En este paso, una vez realizada la copia y escogido
el modo manual, automatico o clon el led vuelve a emitir en azul intermitente
y se deberd pulsar el primer boton para escoger la frecuencia de 433 MHz o
el segundo para escoger la frecuencia de 868MH:z.

Los leds correspondientes para los mandos SR son los siguientes:

SR-4V : Rojo : 433,92MHz / Verde: Variable

SR-48: Rojo: 433,92MHz / Azul: 868 MHz

SR-Q: Verde: Frec principal / Azul: Otras funciones.

En este manual donde se indica led verde, serd azul para el SR-48 y SR-Q

En este manual donde se indica rojo, serd verde para el SR-Q.

4.1 PASOS INICIALES COMUNES A TODO TIPO DE CODIGOS

1 - Pulsar los botones 1y 2 del mando copia simultaneamente hasta que el
led rojo parpadee.

2 - Soltar ambos botones y esperar que el led rojo se apague.

3 - Pulsar el botén del mando copia en el que queramos programar el mando.

Al copiar un mando Rolling code, al escoger un botdn donde grabarlo, se
grabard dicho botdn y posteriores. Es decir, si escogemos el botén 2 del
mando copia nos copiard dicho mando original en los botones 2, 3y 4. Sin
embargo esos botones corresponderan con los botones 1,2 y 3 del mando
original. Otro ejemplo:

En los mandos de cddigo fijo, dnicamente se copia el botén seleccionado.
Si el original tiene mds de un botdn deberemos copiarlos todos, seleccio-
nando distintos botones en el mando de proximidad.

4 - £l led rojo permanece encendido.
5 - Colocar el mando original y el mando copia en una superfi-
cie lisa no metdlica y enfrentarlos a una distancia inferior a 1 cm.

= RN -
S

~

g
=
S

Versién Variable-433 Enfrentamiento frontal

Version 433-868. Enfrentamiento lateral

6 - Pulsar el botdn del mando original que se desea copiar en caso de codi-
go fijo, o cualquier botén del mando original en caso de Rolling Code.

7 - El mando de proximidad actuara de distinta forma en funcién del cédigo
recibido.

4.2 Pasos en funcion del codigo recibido

Al recibir el cddigo el mando de proximidad analizard primero i se trata de
alguno de los mandos Rolling Code conocidos. En caso afirmativo reacciona-
rd iluminando el led en verde. En caso contrario asumira que se trata de un
cadigo fijo.

4.2.1 EVOLUTIVO KEELOQ

7—1 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el cddigo y nuevamen-
te a rojo para recibir una segunda trama.

7 -2 Pulsamos el mando original para mandar una segunda trama.*

7 -3 El mando de proximidad pasa a verde. Si los dos cddigos recibidos
son correctos y consecutivos y no son Erreka, BFT o APRIMATIC TR el led
verde empieza a parpadear. En este paso debemos decidir entre uno de los
“Modos de copia de cddigo Keelog” explicados en la seccion 2.2.1.1. para
finalizar la grabacion

7—-4 Enel caso de Erreka, BFT 0 APRIMATIC, el led del mando copia volve-
rd a rojo a la espera de una tercera trama. En este caso pulsamos el botén
de altas en el mando original.

7 -5 Si se trata de uno de estos tres mandos el led verde empieza a
parpadear. En este paso debemos decidir entre los “Modos de copia auto/
manual/clon” explicados en la seccién 4.3.1 para finalizar la grabacion.

En caso de ser un evolutivo Keelog que no es de la lista, tras las tres
pulsaciones el led del mando copia volvera a rojo indicando copia fallida.
Deberemos pulsar cualquier botén para salir del modo programacion.

4.2.2 EVOLUTIVO NICE FLOR-R

7—1 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el codigo y nuevamen-
te a rojo para recibir una segunda trama. *

7 -2 Pulsamos nuevamente el original. *

7 -3 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el cadigo y nuevamen-
te a rojo para recibir una tercera trama. *

7 —4 Pulsamos nuevamente el original. *

7-5 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el cddigo y nuevamen-
te a rojo para recibir una cuarta trama. *

7—6 Pulsamos por ultima vez el original. ™

7—17 El mando de proximidad pasa a verde. Si los cddigos recibidos son
correctos y consecutivos el led verde empieza a parpadear. En este paso de-
bemos decidir entre los “Modos de copia auto/clon/clon no evol” explicados
en la seccion 4.3.2. para finalizar la grabacion.

4.2.3 EVOLUTIVO V2

7 -1 El mando de proximidad pasa a verde. Si el cddigo recibido es
correcto, el led verde empieza a parpadear. En este paso debemos decidir
entre los “Modos de copia auto/clon/clon no evol” explicados en la seccion
4.3.2.para finalizar la grabacion.

4.2.4 EVOLUTIVO APRIMATIC TXM
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7—1 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el cédigo y
nuevamente a rojo para recibir una segunda trama.

7 -2 Pulsamos nuevamente el original.*

7—3 El mando de proximidad pasa a verde. Si los cddigos recibidos
son correctos y consecutivos el led verde empieza a parpadear.

En este paso debemos decidir entre los “Modos de copia auto/
clon/clon no evol” explicados en la seccion 4.3.2. para finalizar la
grabacion.

4.2.5 EVOLUTIVO GO (EXISTENTE UNICAMENTE EN LA VERSION
433-868)

7—1 El mando de proximidad pasa a verde. Si el cddigo recibido es
correcto, el led verde empieza a parpadear. En este paso debemos
decidir entre los “Modos de copia auto/manual/clon” explicados en
la seccién 4.3.1 para finalizar la grabacicn.

4.2.6 EVOLUTIVOS FAAC MASTER

Este mando requiere de 4 tramas consecutivas mas una trama se-
milla y todas ellas por cada canal que se desee grabar. Las tramas
deben ser consecutivas.

7—1 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el cédigo y
nuevamente a rojo para recibir una segunda trama.

7 -2 Pulsamos nuevamente el original. *

7 -3 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el cédigo y
nuevamente a rojo para recibir una tercera trama.

7—4 Pulsamos nuevamente el original. *

7-5 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el cédigo y
nuevamente a rojo para recibir una cuarta trama.

7 -6 Pulsamos nuevamente el original. *

7—17 EL mando de proximidad pasa a rojo intermitente y posterior-
mente a rojo fijo. Esto indica que debemos introducir la semilla.

7 —8 Pulsamos todos los botones simulténeamente del mando
original. El mando original empezard a parpadear. Cuando esté
parpadeando pulsamos el botdn original que hemos pulsado ante-
riormente para enviar las cuatro tramas.

7 -9 EL mando de proximidad recogerd el cddigo y se apagara si la
copia ha sido correcta. En caso contrario volverd a rojo indicando
copia erronea.

Deberemos repetir todos los pasos para el resto de botones que
queramos copiar.

4.2.7 EVOLUTIVOS DITEC

7—1 EL mando de proximidad pasa a verde al recibir el cédigo y
nuevamente a rojo para recibir una segunda trama.

7 -2 Pulsamos nuevamente el original.

7 -3 El mando de proximidad pasa a verde. Si los cddigos recibidos
son correctos y consecutivos el led verde empieza a parpadear.

En este paso debemos decidir entre los “Modos de copia auto/
clon/clon no evol” explicados en la seccién 4.3.2.para finalizar la
grabacion.

4.2.8 MANDOS DE CODIGO FIJO

Cuando el mando leido no es ninguno de los anteriores se supone
que se trata de un mando de cddigo fijo. El cédigo emitido por el
original no es un Rolling Code, ni un Nice, ni un V2, ni Aprimatic ni
GO. En este caso:

7—1 £l mando de proximidad pasa a rojo intermitente. Esto indica
que se ha detectado un cddigo fijo. Pulsamos cualquier tecla para
que el led rojo que encendido de manera fija.

7 -2 Pulsamos nuevamente el original.*

7—-3 El mando de proximidad pasa a verde intermitente. Indicamos
la frecuenica que se desea pulsando el boton 1 o el botén 2. (1 si es
433y 2 si es variable).

7—4 Permanece unos segundos en rojo hasta grabar todos los
datos y entonces se apaga indicando copia correcta.

* Las pulsaciones en el mando original deben ser consecutivas
4.3 MODOS DE COPIA DE LOS ROLLING CODE
4.3.1 MODOS DE COPIA AUTO/MANUAL/CLON

e Copia en modo automatico.

Pulsamos el primer botdn del mando copia cuando el led
verde esta parpadeando. Generaremos un mando compati-
ble que deberemos dar de alta en la instalacion.

e Copia en modo manual
manual - Pulsamos el segundo botén del mando copia cuando el
1 led verde estd parpadeando.

[ ELTTEIRY A Ahora debemos introducir el nimero a sumar o restar
al mando original. La introduccion se hace mediante los
botones del siguiente modo:

manual El primer botén del mando copia, es de las unidades, el
-3 segundo el de las decenas y el tercero el de las centenas.
De este modo, si queremos sumar 127 plazas, pulsaria-
mos una vez el tercer botdn, Z veces el segundo botdn y
siete veces el primer botan.

(ELIIEIECA F| boton 4 alterna entre sumar y restar cambiando el led
de verde (sumar) a rojo (restar).
Por dltimo, pulsamos el boton de altas del mando copia
para salir de este modo.

manual

Pulsamos el tercer botén del mando copia cuando el led
estd parpadeando. Generamos un clon exactamente igual
que el original.

e Copia en modo Scanner

Scanner

4.3.2 MODOS DE COPIA AUTO/CLON/CLON NO EVOL

e Copia en modo automatico

Pulsamos el primer botén del mando copia cuando el led
verde esta parpadeando. Generaremos un mando compa-
tible que deberemos dar de alta en la instalacion.

e Copia de clon

Para el caso concreto de los mandos Mutancode y Erreka existe
esta opcion. Para ello debemos pulsar el cuarto botdn. Esta op-
cion genera un mando el cual realizara un barrido por diferentes
ndmeros de serie. Una vez realizado el mando de este modo, nos
acercamos al garaje y pulsamos el boton donde se ha grabado

el mando. Este empezard a emitir c6digos a partir del nimero de
serie original hacia adelante. Cuando se observe que la puerta se
ha abierto, se pulsa el botdn trasero para detener el escaneo.
Como el escaneo es muy rapido es posible que el cddigo en el
que se ha detenido sea superior al realmente necesario. Por ello
esperamos a que la puerta vuelva a estar cerrada y nuevamente
pulsamos el botdn en el que se ha grabado el mando. En este
caso se enviaran codigos hacia atras pero mas despacio. Cuando
la puerta vuelva a abrirse pulsamos el botdn trasero 5 segundos
hasta que ambos leds parpadeen.

Se puede reiniciar la operacion de incremento o decremento de
operacion pulsando cualquier botdn durante 3 segundos salvo el
trasero.

Pulsamos el tercer botdn del ando copia cuando el led
verde esta parpadeando. Generaremos un mando exacta-
mente igual que el original.

e Copia en modo Clon no evolutivo

Pulsamos el segundo botdn del mando copia cuando el
led verde estd parpadeando. Generaremos un mando
exactamente igual que el original, en modo fijo, de modo
que siempre envia la misma trama.




4.4 ESOUEMA DIAGRAMA DE LOS PASOS NECESARIOS EN

4.4.1 SR-4vV 4.4.2 SR-48
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5 FUNCIONAMIENTO CONECTADO A PC

El telemando SR puede ser conectado a PC mediante un cable especial de
6 pines a un lado y conexion USB en el otro extremo. Dicho cable puede
ser exclusivo para la conexion a PC o integrado junto con el frecuencime-
tro.

En ambos casos se debe conectar el conector USB al PC y el conector de 6
pines al mando tal y como muestra la figura.

El funcionamiento con PC requiere de una aplicacion Java que ayudard a
realizar las copias de manera guiada y a utilizar opciones adicionales como
el guardado de cddigos, la generacién de mandos sin original o la lectura
de tramas FAAC esclavo. Por lo tanto antes de instalar la aplicacion se
debe asegurar que se tiene JAVA instalado y en caso contrario instalarlo
directamente desde el siguiente link:
http.//www.java.com/es/download/

La aplicacidn funciona en sistemas Windows, MAC OS o Linux ya sean de
32 0 64 bits. Para ello se debe copiar el ejecutable y las librerias oportu-
nas en funcidn del sistema operativo instalado.

Ademas se deben instalar los drivers de comunicacién oportunos depen-
diendo del sistema operativo.

5.1 INSTALACION DE LA APLICACION
5.1.1 INSTALACION EN WINDOWS:

La carpeta ClienteRollFixWindows contiene la siguiente informacién
mostrada en la figura:

ki akaz

4 LibrenasWindows
P COMIDELA_Setup.sxe
| ChenteRolFiProjar

— > [Instalador de drivers

—* Fjecutable de la

[ jarfi. e aplicacion.

(] JSDX.dN — Libreria para la
[#] mandos.db mochila adecuada.
|7 paises.db

8] o —— [ibreria comunica-

¢ién adecuada.

Primeramente, ejecutamos el instalador de drivers y nos aparecera la
siguiente pantalla indicando “Installing dirver..." y “FTDI COM Driver
Installation process completed” cuando la instalacidn del driver haya

finalizado.

A continuacion se debe conectar la mochila y esperar que se instalen au-
tomaticamente los drivers en nuestro sistema. Se verd un icono en la parte
inferior derecha de nuevo dispositivo mientras se esté instalando.

Por tiltimo, se debe asegurar que las librerias JSDX.dlI'y rxtxSerial.dll son

las adecuadas a nuestro sistema operativo. En la carpeta LibreriasWindows
estan estos dos archivos para 32 o 64 bits. Unicamente debemos copiar las
adecuadas en la carpeta principal.

Una vez haya finalizado esta instalacion es posible ejecutar el programa
“ClienteRollFixProx.jar”. Si por algtin motivo, teniendo java instalado, al eje-
cutar la aplicacién nos pregunta con qué programa se desea abrir, podemos
utilizar el programa jarfix.exe (en la carpeta CllienteRollFixWindows) para
asociar la extension .jar a java de manera sencilla.

5.1.2 INSTALACION EN MAC

En la carpeta ClienteRollProxMac encontramos los siguientes ficheros y una
carpeta de librerias donde se encuentran los archivos necesarios en caso
de que nuestro sistema operativo funcione a 32 0 64 bits.

Al igual que en Windows es necesario instalar los drivers de comunicacion.
En este caso en la carpeta x86 o x64 correspondiente encontramos el
fichero FTDIUSBSerialDriver_v2_2_17.dmg. Lo ejecutamos para instalar los
drivers correspondientes.

Posteriormente copiamos las librerias libJSDX jnilib y librxtxSerial.jnilib en
la carpeta de la aplicacion.

Para la correcta comunicacién USB la carpeta /var/lock debe existir y ser
accesible por el usuario. De lo contrario se recibird el error “ComPortinU-
se”. Si no existe o no tiene los permisos correctos realizar las siguientes
acciones:

Crear la carpeta /var/lock si no esta creada: # sudo mkdir /var/lock

Dar permisos a dicha carpeta: # chmod 777 /var/lock
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Una vez realizadas estas operaciones ya es posible arrancar la aplicacién
haciendo doble click en el archivo ClienteRollFixProx.jar.

5.1.3 INSTALACION EN LINUX

En la carpeta ClienteRollProxMac encontramos los siguientes ficheros y una
carpeta de librerias donde se encuentran los archivos necesarios en caso
de que nuestro sistema operativo funcione a 32 o 64 bits.
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— > Driver de comunicacion
(No siempre necesario)

Fichero a ejecutar
Libreria de la mochila
Libreria de comunicacion

La instalacién podra variar en funcion del sistema operativo, ya sea Ubuntu,
Debian, Soalris, Red Hat, etc..
Las dltimas versiones de estos sistemas operativos incluyen la libreria ftdj_
sio perteneciente al mddulo de comunicaciones con chip FTDI para puertos
COM virtuales. De este modo dnicamente con copiar las librerias libJSDX.
so y librxtxSerial.so en la carpeta de la aplicacion seria suficiente. Una vez
realizado este bastaria con ejecutar el archivo ClienteRollProx.bat.
Con otras versiones es posible que sea necesario instalar el ftdi_sio ma-
nualmente. Para ello existen dos opciones.
1. Instalar el archivo ftdi_sio.tar.gz de la carpeta x86 o x64 pertinente. Para
ello se deben seguir los siguientes pasos:
a. Crear una carpeta temporal en el sistema.
b. Extraer los ficheros ftdi_sio.tar.gz en la carpeta temporal
i. “gunzip ftdi_sio.tar.gz"
ii. “tar -xvf ftdi_sio.tar”
c. Compilar el driver driver
i. “make”



d. Conectar el dispositivo ftdi

e. Chequear si esta cargado el driver por defecto
f. “Ismod” — se vera el driver ftdi_io cargado.

g. Eliminar el driver por defecto

h. “rmmod ftdi_sio”

i. Install el Nuevo driver

J. “insmod ftdi_sio.0”

2. Instalar la version ftdi_sio de Linux mas actualizada para tu sistema
operativo
a. /sbin/modprobe -v ftdi_sio

En caso de que existan problemas con la comunicacion se
pueden probar algunas de estas soluciones:
Cuando conectemos el dispositivo USB podemos comprobar si se ha
montado correctamente con las siguientes instrucciones:

Isusb - > Ver dispositiovs USB
cat /proc/tty/driver/usbBerial -> Ver dispositivos usb Serial cargados
Se pueden instalar las librerias rxtx también desde los repositorios:
apt-get install librxtx-java -> Instala la libreria librxtx y la libreria RXTX-
comm.jar
Las librerias quedan en los siguientes path:
librxtx -> /ust/lib/jni/librxtxSerial so
RBXTXComm -> /usr/share/java/RXTXComm.jar
Conviene eliminar el modulo para incapacidad visual ya que puede crear
conflictos con el usb Serial
apt-get remove blrtty -> Mddulo para incapacidad visual que crea conflic-
tos con el usb Serial
Dar permisos al USB para todos los usuarios:
/lib/udev/rules.d/50...default.
Creamos una linea para kernel="ttyUSB="".....MODE=0666 y lo copiamos a
/etc/udev/rules.d

5.2 FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION

Una vez instalada la aplicacién se ejecuta el archivo ClienteRollProx.jar en
Windows o Mac o el ClienteRollProx.bat en Linux y se abrird la siguiente
pantalla.
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Pantalla de inicio

Las licencias USB suministradas estan desactivadas y es necesario regis-
trarse para poder activarlas. El registro se puede hacer me manera online o
manera manual. Seleccionando la opcién online se nos abre un formulario
para rellenar y enviar y en unos segundos la mochila quedara activada.

5.2.1 ACTIVACION
Si se hace de manera manual se debe introducir un ndmero de validacion

proporcionado por Alejandro Altuna por lo que se debera llamar por teléfo-
no y facilitar los datos de registro para obtener dicho cddigo.
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Formulario para la activacidn online
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Activacion de manera manual

Una vez activada la mochila la ventana mostrada nos permite actuar en el
ment en las opciones de “Conexion”y de “Cddigos guardados”.
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En la opcion de “Cédigos guardados” se pueden consultar los cédigos
almacenados y cargarlos siempre que tengamos un mando SR conectado.

5.2.2 CONEXION

Para conectar el mando con la aplicacion debemos seguir los siguientes
pasos:

1.Conectamos el cable de comunicacion al puerto USB del ordenador y el
cable de al mando con el dibujo de la placa PCB hacia arriba.

2. Posteriormente, en el mando pulsaremos los botones 3 y 4 simults-
neamente hasta que el led rojo empiece a parpadear y soltamos ambos
botones

3. Pulsamos el boton de conectar (Conexidn) en la aplicacion.
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La aplicacion esta conectandose al mando
Una vez conectado la opcién “Mando SR” con todas sus opciones quedan
habilitadas.
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El' mando esta conectado y las funciones estan habilitadas

El software permite las siguientes opciones:

e Analizar Original: Se realiza un anélisis del mando original, mostrando
informacién como ndmeros de serie, posicion de switches u otros parame-
tros y se permite realizar la copia al final del andlisis si se desea.ndo SR
siguiendo los mensajes que aparecen en pantalla de manera intuitiva.

e [cer Mando: Esta opcidn permite leer el tipo de cédigo almacenado en
cada uno de los botones del manod SR. AL finalizar la lectura nos da la
opcién de guardar el cddigo.

e Compatible con SW: Permite realizar la copia de un mando con DIP-
Switch en un SR con switches que podran modificarse o sin switches
generando un compatible exacto al original.

e Generar mando: Podremos generar un mando Rolling Code o un mando de
cddigo fijo sin necesidad del original. Se generan introduciendo los datos
adecuados o cargando un cddigo almacenado previamente.

e Tramas Faac: Esta opcidn es importante cuando se ha intentado realizar
la copia de un mando FAAC esclavo en un SR. Al tratarse de un mando es-
clavo el mando original no puede enviar la trama de activacion tnicamente
disponible en los mandos master, por lo que las tramas quedan almacena-
das en el SR como informacion aunque no se haya podido realizar la copia.
Con esta opcion se leen dichas tramas para enviarlas a ALTUNA y generar
una trama master que permita realizar la copia.

e Borrar Mando: Esta opcién borra los cddigos grabados en el mando

5.2.3 COPIA GUIADA

Esta opcién permite realizar la copia de una mando Rolling Code o cédigo
fijo de una manera intuitiva y guiada sin tener apenas conocimiento sobre
mandos.

Al pulsar en esta opcion se abre la siguiente pantalla:
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Para iniciar el proceso de copia hay que pulsar el botén “Comenzar”. El led
rojo del mando empezard a parpadear y se mostrara el siguiente mensaje.
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Cuando el led deje de parpadear la aplicacién pedira que se seleccione un
canal de 1 a 4 donde de desea grabar el cédigo que se lea del original.
Pulsamos el botdn del canal deseado.
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A continuacion se pide enfrentar el mando original al mando copia y pul-
sar el boton del mando original a copiar hasta que el led del SR reaccione.
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Una vez el mando ha capturado el cddigo del original la aplicacion muestra
un mensaje sobre la informacion recibida. En el caso de un mando Rolling
Code la aplicacion muestra la siguiente pantalla con la trama recibida.

5.2.4 CODIGO ROLLING CODE

En este caso, como sucede en los Rolling Code, nos pedird una segunda
trama para decodificar el mando y en algunos casos podria pedir una
tercera trama del botdn de altas.
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Cuando se ha enviado la segunda trama pedida, si el cddigo ha podido ser
decadificado se mostrard informacién sobre el tipo de mando, niimero de
serie, contador y personalizacion y semilla si los requiere.

En el caso un cddigo fijo dnicamente nos informara de que se trata de un
cadigo fijo.
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En los mandos Rolling Code se puede realizar la copia en modo Automatico,
Manual, Clon y en algunos casos ClonNoRoll.

Modo Automatico: EL mando genera un ndmero de serie nuevo con con-
tador a 0. El mando generado es un mando compatible con el original que
deberd ser dado de alta en la instalacion.

Modo Manual: En algunos casos, como en los mandos KEELOQ (mando
Rolling Code estdndar) es conveniente introducir un nimero de serie en
concreto con unas pulsaciones en concreto. Esto es imprescindible cuando
la instalacion esté llena de cddigos y deseamos que nuestro mando tenga

un ndmero de serie de los ya introducidos en la instalacion.

Modo Clon: Se realiza un mando con el mismo nidmero de serie que el
original. Se pueden modificar la s pulsaciones, aunque por defecto graba
las mismas que el original. Este modo se debe utilizar para cambiar el
mando original por el SR ya que ambos a la vez no podrén ser utilizados
en la instalacidn si no estan sincronizados.

T0NVdST

Modo ClonNoRoll: En este caso se realiza una copia exacta de un mando
Rolling Code que funciona como cédigo fijo. Se utiliza cuando el receptor
del mando original esta configurado en modo fjio a pesar de que el man-
do sea Rolling Code y permita los cddigos cambiantes.

Modo Scanner: Para el caso concreto de los mandos Mutancode y Erreka
esta opcién genera un mando el cual realizard un barrido por diferentes
numeros de serie para encontrar uno valido en el receptor.

Al pulsar el botén manual aparecerd la siguiente pantalla donde se debe
introducir el valor a sumar o restar al nimero de serie original para gene-
rar el nimero de serie deseado.

En caso de desear borrarlos se debe pulsar la tecla Del.
Una vez modificado el nimero de serie se debe pulsar la tecla Enter para
confirmar.
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Cuando se ha confirmado el nuevo nimero de serie, la aplicacion
preguntara si se desea modificar el nimero de pulsaciones. Por defecto
se grabara el mismo ndmero de pulsaciones que el mando original. Si
se desea modificar dichas pulsaciones se debe pulsar “Si”y en caso
contrario “No”.
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Cuando se desean modificar las pulsaciones aparecerd una nueva panta-
lla donde introducir el valor deseado.

Por defecto el valor es el mismo que el original por lo que deberemos
pulsar la tecla “Del” para borrar dicho valor e introducir el deseado.

Una vez introducido el valor pulsamos la tecla Enter.

n
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Si'la copia se ha realizado con éxito la aplicacion nos mostrard el mensa-
je de “COPIA CORRECTA".
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5.2.5 CODIGO FIJO

La copia de cddigos fijos sigue un proceso similar. Una vez el mando ha
capturado el cddigo fijo la aplicacion muestra la siguiente ventana
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El'mando detecta que es un cédigo fijo y pide pulsar Enter para realizar
la lectura. Al pulsar Enter aparece la siguiente pantalla pidiendo pulsar el
original para capturar el cédigo.
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Una vez el cddigo ha sido capturado se debe pulsar el botdn 1 si el mando
original es un mando 433 o el botdn 2 si el mando original es de frecuencia
variable. En este segundo caso se deberd ajustar la frecuencia cuando haya
finalizado la grabacidn.
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Cuando se selecciona la frecuencia el mando empieza a guardar la informacion
y nos presenta el siguiente mensaje.
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Una vez finalizado la copia la aplicacion muestra el texto “COPIA CORRECTA”
y el cddigo leido.

En el caso de los cddigos fijos se puede verificar si la lectura y el almacena-
miento han sido correctos. Para ello, se pulsara el botdn “Verificar”.
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Al pulsar el boton verificar se abre una segunda ventana donde tnicamente se
ve el cadigo leido mientras el mando recupera el cédigo guardado.
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Si el cédigo leido y el cédigo a/macepado coinciden la aplicacion
muestra el mensaje de “VERIFICACION OK”. En caso contrario dara
error.
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P En la pantalla aparecerd la informacion almacenada en el mando.
Primeramente se muestra el tipo de cddigo.
_|_—|-| En el caso de tratarse de un cddigo Rolling Code también se muestra el
- al . fabricante, nimero de serie ,contador, canal, frecuencia, semilla y per-
sonalizacién, siendo estas dos Ultimas dependientes del tipo de mando.
SR AH TR En el caso de tratarse de un cddigo Fijo, la aplicacion pregunta primero

si se desea cargar todo el cédigo en la pantalla.
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los distintos botones del mando de copia SR.
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Esta opcidn nos permitird verificar que el cédigo almacenado es el 1
que debe tras realizar una copia.
Por otro lado una vez realizada la lectura del cddigo la aplicacidn
permite la opcidn de almacenar dicho cddigo para su posterior
utilizacién.
Al pulsar en esta opcidn se abre la siguiente pantalla.
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mostrard en la parte inferior de la ventana. En el caso de responder que
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En esta pantalla se debe escoger el boton del mando SR que se
desea leer. Una vez escogido se pulsa el botén “Leer” y aparecerd la
siguiente pantall

felermmebor ksl

Cada vez que un cadigo es leido la aplicacién preguntard si se desea
guardar el cédigo como se muestra en la siguiente figura. Guardar el
cadigo puede resultar interesante para poder hacer copias futuras de
mandos para una instalacion conocida sin necesidad de disponer de un
mando original de esa instalacion cada vez que se desee realizar una
copia.
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Pulsando “Si” se abre una nueva ventana donde introducir los datos
esenciales para reconacer el cddigo en busquedas futuras.
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Por tltimo, en esta opcidn, cuando se ha leido un cédigo Rolling Code, se
puede pulsar el botén de “Alta en el receptor” para visualizar un docu-
mento en formato .pdf donde se muestran las instrucciones necesarias
para activar el mando en el receptor de la instalacion.

Existe un tercer botdn llamado “Generar otro” que sirve para crear otro
mando nuevo de la informacién leida. En este caso, dependiendo si el
cddigo leido es Rolling Code o cddigo fijo se nos abrird la ventana de
“Generar cddigo Rolling” o “Generar cédigo fijo” respectivamente. Estas
opciones se detallan en el capitulo 3.4 y 3.5 de este manual.

5.2.7 GENERA COMPATIBLE

Esta opcidn permite realizar la copia de un mando de cédigo fijo que dis-
ponga de DIP-Switches de manera que la copia efectuada pueda disponer
también de DIP-Switches. Esta opcidn es vdlida si queremos disponer

de un mando copia con switches donde moviéndolos, el cédigo enviado
sea diferente. Para ello esta funcionalidad hace un andlisis intentando
decodificar la posicion de cada uno de los microinterruptores del mando
original.

A continuacion se detalla el proceso para realizar la copia de un mando
compatible con DIP-Switches.

Al pulsar en esta opcion se abrira la siguiente ventana.
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Se debera pulsar la opcién “Iniciar lecturas” para comenzar con el proceso
de generacion de compatible
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Al pulsar en “Iniciar Lecturas” se pedira marcar el tipo de cédigo del mando
original entre binario o trinario™, la frecuencia entre 433 u otra, y la posicion
de los switches. Para marcar la posicion de los switches se debe primera-
mente activar la casilla de chequeo superior.

Una vez marcados todos los datos se pulsara en siguiente.

*Nota: si el DIP-Switch permite tres posiciones (arriba-medio-abajo) es un
mando trinario. Si dnicamente permite dos posiciones (arriba-abajo) es un
mando binario.
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Una vez marcados todos los campos y pulsado siguiente la aplicacion pide
enfrentar el mando original al mando copia y pulsar siguiente cuando esté
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Una vez enfrentados los mandos se debe pulsar el botdn del mando original
hasta que el led del mando copia reaccione y la aplicacién nos muestre un
nuevo mensaje.

Cuando el mando ha recibido el cédigo y lo ha analizado la aplicacion mues-
tra si se trata de un mando binario, trinario o multifrecuencia (binario con
anchuras de pulso diferentes). Entre todas las posiciones de switches que
muestra se encontrard el patrén con las mismas posiciones que el mando



original. El resto de posiciones son completan el cddigo enviado
sumandose a las codificaciones de los switches.
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A continuacion si existen mas botones del mando original para grabar
se deberd pulsar en siguiente y la aplicacidn pedira que pulsemos

el botdn correspondiente. Si ya se han leido todos los botones del
original se debera pulsar en “Finalizar lecturas”
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Al pulsar siguiente la aplicacion va pidiendo que se vayan pulsando
los botones del mando original.

Cuando se han realizado todas las lecturas y se ha pulsado “Finalizar
lecturas”, la aplicacion nos muestra el mensaje de cambiar todas
las posiciones del mando original. Esta accion es necesara para que
el mando copia sepa en que posicién empieza y acaba el patron de
switches del mando original. La busqueda la realiza comparando las
lecturas anteriores con las posteriores.

En el caso que el mando original no disponga de switches y se

haya realizado la copia de este modo, se podria pulsar “Original sin
switches”.
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Una vez modificadas todas las posiciones se debera pulsar “Siguien-
te”. A continuacion se deben repetir las mismas lecturas del mando
original ya realizadas, pero esta vez con los switches cambiados.
Cuando se han realizado nuevamente el mismo nidmero de lecturas, al

pulsar en “Siguiente” nos aparece el siguiente mensaje indicando que las
lecturas han sido realizadas.

CEspods  CEe-aa =R

LECELOhE CHEJIIS0hE SOOI TROERC S, A COETIDARTLLE CHEOEOR RECOHT
Lam bviusss su lus yan L Zam di 2 F. Fulaw

~

T0NVdST

Py o ovloees o o e Copla

il aie SRR

rilde basl ksl Craasioda

Se pulsa en “Siguiente” y nos aparece la siguiente pantalla donde se
debe escoger el/los botones donde grabar el primer cddigo leido.
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Al pulsar en “Siguiente” la aplicacién pide escoger los botones donde
se desea grabar el siguiente cddigo leido. De este modo, se ird pidiendo
escoger botones por cada cddigo que se haya leido.
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Una vez escogidos todos los botones, al pulsar en “Siguiente”, la apli-
cacion nos mostrara la posicion en la que debemos volver a colocar los
switches del mando original y la posicion en la que debemos colocar los
switches del mando copia si los tuviera.

En este momento la copia ha finalizado.
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5.2.8 GENERA MANDO ROLLING

Esta opcidn permite generar una serie de mandos Rolling Code
reconocidos por la aplicacién. EL mando se puede crear desde
cero o se puede cargar un cédigo guardado anteriormente y
modificar los datos deseados, generalmente el nimero de serie
para crear un compatible.

En el primer caso se nos abre la siguiente ventana.
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En este caso es necesario conocer los datos del mando a generar
como fabricante, ndmero de serie y contador deseados o semilla
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En el ejemplo mostrado se ha escogido el fabricante “Mutanco-
de”y se han introducido los valores de nimero de serie y de con-
tador. Ademas este fabricante en concreto suele tener nimero de
personalizacion, por lo que se introduce el valor si se conoce. Si
no se introduce nada toma el valor cero.
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En el caso de otros fabricantes, como JCM 1° GEN, JCM 2? GEN o GO es
necesario escoger el tipo de JCM por lo que queda habilitado el segundo
combo. En el ejemplo se muestra la eleccion del fabricante “JCM 1° GEN”
y tipo “FORSA”. Se observa ademas como la “Personalizacién”y “Semi-
lla” estan deshabilitadas ya que este fabricante no las utiliza.

Una vez introducidos los valores se pulsa el botén “Generar” y el mando
quedard copiado indicando en la parte inferior de la aplicacién que “Se ha
generado el siguiente mando: XXXXX"

En caso de no conocer los datos a introducir para generar un mando, se
puede cargar un cédigo guardado anteriormente y modificando los datos
deseados, generalmente nimero de serie para crear un compatible.

Al pulsar en “Generar mando Rolling” -> “Cargar mando” se abre la
siguiente ventana.
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En esta ventana se pueden buscar los cddigos almacenados en funcidn
de diferentes criterios como dia, mes, afio, cliente, mando, frecuencia,
instalacion tipo de cddigo.
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Una vez filtrado segtin los criterios deseados se escoge el cddigo de-
seado y se pulso en “Cargar”. A continuacion se mostrard la ventana de
generacion de Rolling Code con los datos guardados y con la posibilidad
de modificar cualquiera de ellos. Como en el caso anterior se pulsa

“Generar” y el mando queda copiado.
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5.2.9 GENERA MANDO FIJO

Con esta opcidn, al igual que para los mando Rolling Code, se puede ge-
nerar un mando de cddigo fijo entre los reprogramados en la aplicacion o
se puede cargar un cddigo almacenado previamente.

Al escoger esta opcion se nos abre la siguiente ventana.

vl P kg e el e

= DR BRI TS
L 1i Fix Fla Fa
Eszags Hps roared s
Howed |1 -
B lreorardk: T AIRME T skl | | el ol |
Fimmpus In posicin S ox waltchas Farscrabecn
a0 o o Iy |
T i S

= L= =
L=} =R = B <
L= L= B =
= 7 &

Pawarmmr i imamen: FIES sersen ok mneimdn Lalan. Earnlak

Se debe escoger el fabricante, el tipo de mando que se desea generar,
la frecuencia, la posicion de los switches deseada, el canal y en qué
botones del mando SR se va a generar dicho mano.

Finalmente se pulsa en “Generar” para crearlo y la aplicacion manda el
cadigo.
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La barra de progreso inferior muestra el porcentaje de cddigo enviado.
Como tras el envio el mando debe almacenar toda la informacion,
cuando la barra se encuentra al 85%, el progreso es mas lento y se
debe esperar pacientemente a que finalice la escritura y nos muestre el
siguiente mensaye.
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Cuando la copia ha finalizado la aplicacién nos muestra un mensaje recorda-
torio de la frecuencia a la que se debe ajustar dicho mando.

Por otro lado se observa como en el caso especifico del mando “Masterco-
de” existe una nueva casilla donde introducir “Personalizacién” e “Indivi-
dualizacién”, siendo estos valores generalmente cargados en los mandos
“Mastercode”.
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Al igual que con la opcidn de generar mando Rolling Code, se puede
también generar un mando de cédigo fijo a partir de cédigos que se hayan
almacenado anteriormente.

Del mismo modo que para los Rolling Code se filtra los cddigos en funcién
del criterio de busqueda y se escoge el cédigo deseado. Posteriormente se
pulsa el botén “Cargar”.
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Cuando se carga el cédigo, la aplicacién muestra la pantalla de Generar
cddigo fijo con la sefal digital del cédigo cargado. En este caso basta
con escoger la frecuencia y los botones donde se quiere grabar dicho
cddigo en el SR.
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5.2.10 TRAMAS FAAC

Esta opcidn es una funcionalidad especifica para copiar los mandos
FAAC SLH . Estos mandos FAAC pueden ser maestros y esclavos. Para
realizar la copia de un mando FAAC es necesario traspasar el cédigo se-
milla del mando maestro a la copia en cuestion. Generalmente el cliente
tinicamente dispone de un mando FAAC esclavo del que desea realizar la
copia, sin embargo estos mandos FAAC esclavo no son capaces de emitir
el cadigo semilla por lo que la copia no puede realizarse.

En el caso del SR, se debe copiar cada boton del mando FAAC por sepa-
rado a pesar de ser un Rolling Code. Ademds por cada botdn a copiar se
deben realizar 4 lecturas y una (ltima lectura del cddigo semilla. Cuando
ese cadigo semilla no se posee, el mando SR no puede acabar de
realizar la copia pero almacena las cuatro tramas leidas por cada botén
en memoria.

Estas cuatro tramas pueden leerse con esta opcion de la aplicacion y
enviarse a ALTUNA. En ALTUNA con estas cuatro tramas por cada botén
se obtienen los cuatro cddigos semilla pertenecientes a cada botén. Una
vez obtenidos se envian al cliente para que utilizando la opcion Genera
Rolling cree un mando FAAC con la opcion semilla enviada. El mando
que genera el cliente es un mando maestro y a partir de él podrd generar
todos los mandos que desee.

Como la obtencion de los cddigos semilla por parte de ALTUNA, requiere
de tiempo y son muchos los clientes que pueden solicitar el servicio,

es recomendable almacenar los mandos maestros generados y crear
una copia para dérsela al cliente. De este modo, cuando sea necesario
realizar una nueva copia de la misma instalacion el cliente de ALTUNA
ya dispondré de un mando maestro con el que hacer la copia sin la
necesidad de volver a enviar las tramas para su analisis.

La ventana de lectura de estas tramas es la siguiente:
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Pulsando el botén “Leer tramas Faac” se realiza la lectura de las tramas
almacenadas en el SR.
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Se puede observar como se ha intentado realizar la copia de un cédigo FAAC
en el botén 1, mientras que en el resto no se ha realizado dicho intento.

Posteriormente se pulsa el botén “Crear fichero con tramas” para generar un
archivo de texto que se enviard a ALTUNA para su analisis.

5.2.11C0DIGOS GUARDADOS

Tal y como se ha explicado en apartados anteriores la aplicacion presenta
una opcion para guardar y cargar cddigos grabados en una base de datos.

Esta opcion permite buscar cddigos en cuanto a diferentes criterios como
fecha, tipo de cédigo, cliente, instalacion, frecuencia o mando.

Al utilizar esta opcién se nos abre la siguiente ventana.

Lamel Farwrm Crkpaandnie Wdeos

urmpesds 28 cosdigs pa

L H I I = e T LTS

Pawc: Irfalotde | Tioo: Prrha:

Como se puede observar esta opcion puede ser utilizada sin necesidad de
que el ningtiin mando SR haya sido conectado.

Pulsando el botdn “Buscar” sin especificar ningdn criterio mostrara todos los



cédigos almacenados en la base de datos.
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Seleccionando el registro deseado se puede cargar el cddigo, siempre que
haya un mando conectado, o eliminar el registro en cuestion.

5212 ANALISIS ORIGINAL

Esta opcidn nos permite realizar un andlisis del mando original sin necesi-
dad de realizar todo el proceso de “Copia Guiada”.
Al pulsar en esta opcion se nos abrird la siguiente pantalla:

Liwimnn  haarem Gk i diba R

Tm O L

Cuai i et il

LY

.H-u.l-ul.-i.hn a1

Pulsando el botén “Analizar Original” comenzara el analisis del mando.
Primeramente nos pide enfrentar el mando original para realizar la lectura.
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En el caso de Rolling Code, al igual que al realizar la copia guiada debemos
enviar dos tramas, tres o cuatro en funcidn del tipo de mando. Una vez ana-
lizado nos aparecera la informacion del mando original en el cuadro inferior.
Por otro lado, una vez realizado el andlisis tenemos la opcidn de realizar la
copia. Para ello debemos escoger el botdn donde se realizard la copia (En
los Rolling Code el cddigo se copia en todos los botones a partir del esco-
gido). Si en 30 segundos no se ha contestado, el sistema deduce que no se
desea realizar la copia y se mantiene mostrando la informacion.
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Si por el contrario se ha decidido realizar la copia, el programa salta a la pan-
talla de Copia Guiada con el andlisis ya realizado y mostrando las opciones
de copia pertinentes.
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Cuando el mando analizado es un mando de cddigo fijo, al igual que al reali-
zar la Copia Guiada, se pide pulsar Enter para poder leer el cddigo completo
desde el inicio.
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Se pulsa nuevamente el original y se nos muestra la informacion de los
switches en caso de se un mando de dip-switches y la trama leida.
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Al cerrar la ventana nos aparecera la opcién de copiar o no el cédigo

leido. En caso afirmativo, el programa salta a la ventana de Copia Guiada,

donde nos muestra el paso de seleccidn de frecuencia.
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6 ALTAS DE MANDOS EVOLUTIVOS
EN EL RECEPTOR

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS CLEMSA MUTANCODE
Los receptores de estos mandos permiten dar de alta de manera remota
sin necesidad de tocar el receptor o utilizando el pulsador de la placa
electronica del receptor.

Procedimiento de alta a distancia

1.Situarse cerca del receptor, abrir la tapa de la pila del mando original y
presionar y soltar el botén que se encuentra junto a la pila.

El receptor deberia emitir 2 “bips” indicando que entra en modo programa-
cién

En caso de que esto no suceda lo volveriamos a intentar. Si el receptor

no emite ningtn “bip” es posible que la opcidn de alta a distancia esté
deshabilitada. Intentar mediante alta directa en el receptor.

Si el receptor ha emitido 2 “bips” correctamente

2. Antes de transcurridos 30 segundos desde los “bips” del receptor debe-
mos presionar el botén del mando que queremos dar de alta.

El receptor emitird entonces un “bip” breve indicando que se ha dado de
alta el mando satisfactoriamente.

En caso de que en el receptor no emitiese un “bip” breve es posible que la
memoria esté llena y no se pueda dar de alta el mando en el receptor sin
permiso del instalador.

3. Transcurridos 30 segundos después de la tltima activacion el receptor
sale de modo programacian.

Si todos los pasos han sido satisfactorios probaremos nuestro nuevo man-
do que ya deberia de funcionar.

Procedimiento de alta directa en receptor

1.El pulsador del receptor puede estar en un lateral o retirando la tapa del
receptor, en la palca electrdnica.

2. Activamos el pulsador en la tarjeta electrdnica del receptor.

El receptor deberia emitir un 2 “bips” indicando que entra en modo pro-
gramacion. A partir de este punto continuamos con el punto 2 del método
anterior.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS JCM

El sistema para dar de alta mandos evolutivos en JCM es el mismo para
todos los modelos y personalizaciones salvo para el 868 Mhz.

Existen 3 posibles métodos para dar de alta estos mandos
Procedimiento de alta a distancia modo PIN-MODE

En caso de que en el receptor nos encontremos con el texto PIN-MODE el
procedimiento serd el siguiente:

1. Situarse cerca del receptor y pulsar con algo puntiagudo el pulsador de
la parte trasera del mando que queremos dar de alta en la instalacion.

El receptor emitird un largo “bip” indicando que se ha grabado con éxito el
mando.

Procedimiento de alta a distancia con mando de Ia instalacion

1. Situarse cerca del receptor y pulsar con algo puntiagudo el pulsador de
la parte trasera del mando que ya funciona en la instalacién.

El receptor emite un largo “bip” indicando que ha entrado en modo de
grabacian.

2. Antes de que transcurran 10 segundos desde el “bip” del receptor,
pulsamos el botén del mando que deseamos dar de alta.

El receptor emitird un “bip” corto indicando que el mando ha sido dado de
alta.

En caso de que en el receptor no nos dejase dar de alta el mando (no
emitiese el “bip” corto) es posible que la memoria esté llena y no se pueda
dar de alta el mando en el receptor sin permiso del instalador.

3. Al cabo de 10 segundos el receptor saldra del modo de programacion y
emitird 2 "bips” cortos.

Procedimiento de alta directa en el recepto

1. Abrir el receptor y buscar un interruptor o pulsador sefialado con el texto
“PROG".

2. Pulsar el boton o activar el interruptor.

El receptor emitra un largo “bip”y se encendera el led. A partir de aqui
pasamos al punto 2 del método anterior.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS ROPER



Generalmente este receptor no suele tener habilitada la opcién de alta
via radio. Por ello, se aconseja utilizar el método directo. No obstante se
describen ambos procedimientos.

Procedimiento de alta a distancia (No suele estar habilitada esta opcion)
1. Situarse cerca del receptor y pulsar con algo puntiagudo el pulsador de
la parte trasera del mando que ya funciona en la instalacion.

El receptor emite un largo “bip” indicando que ha entrado en modo de
grabacion.

2. Antes de que transcurran 10 segundos desde el “bip” del receptor,
pulsamos el botdn del mando que deseamos dar de alta.

El receptor emitird un “bip” corto indicando que el mando ha sido dado de
alta.

En caso de que en el receptor no nos dejase dar de alta el mando es
posible que la memoria esté llena y no se pueda dar de alta el mando en
el receptor sin permiso del instalador.

3. Al cabo de 10 segundos el receptor saldré del modo de programacion y
emitird 3 “bips” cortos.

Procedimiento de alta directa en receptor

1. Abrir el receptor de ROPER.

2. Buscar un pequefio pulsador, sobre el cual esta serigrafiado PROG/RES.
3. Pulsar el pulsador y mantener durante uno o dos segundos hasta que el
receptor emita un pitido.

El receptor emite un pitido

4. Dejamos de pulsar y pulsamos el botdn del mando que queremos gra-
bar. En caso de querer memorizar mas de un mando aprovecharemos este
momento para ir pulsando un botén por cada mando que queramos grabar.
Con cada pulsacion de mando a grabar el receptor emitira un pitido indi-
cando que la grabacidn se ha realizado con éxito.

5. Cuando se haya finalizado esperar 10 segundos

El receptor emite tres pitidos indicando que ha salido del modo de graba-
cién.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS NORTON

El sistema para dar de alta mandos evolutivos NORTON es el mismo que
para los modelos JCM

Existen 3 posibles métodos para dar de alta estos mandos.
Procedimiento de alta a distancia modo PIN-MODE

En caso de que en el receptor nos encontremos con el texto PIN-MODE el
procedimiento serd el siguiente:

1. Situarse cerca del receptor y pulsar con algo puntiagudo el pulsador de
la parte trasera del mando que se desea grabar en la instalacion.

El receptor emitird un largo “bip” indicando que se ha grabado con éxito
el mando.

Procedimiento de alta a distancia con mando de la instalacion

1. Situarse cerca del receptor y pulsar con algo puntiagudo el pulsador de
la parte trasera del mando que ya funciona en la instalacion.

El receptor emite un largo “bip” indicando que ha entrado en modo de
grabacion.

2. Antes de que transcurran 10 segundos desde el “bip” del receptor,
pulsamos el botdn del mando que deseamos dar de alta.

El receptor emitird un “bip” corto indicando que el mando ha sido dado de
alta.

En caso de que en el receptor no nos dejase dar de alta el mando (si no se
emite el “bip” corto) es posible que la memoria esté llena y no se pueda
dar de alta el mando en el receptor sin permiso del instalador.

3. Al cabo de 10 segundos el receptor saldra del modo de programacién y
emitird 2 "bips” cortos.

Procedimiento de alta directa en el receptor

1. Abrir el receptor y buscar un interruptor o pulsador sefialado con el
texto "PROG”.

2. Pulsar el botdn o activar el interruptor.

El receptor emitrd un largo “bip” y se encenderd el led. A partir de aqui
pasamos al punto 2 del método anterior.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS ERREKA

Los receptores de mandos Erreka permiten dar de alta de manera remota
sin necesidad de tocar el receptor o utilizando el pulsador de la placa
electrénica del receptor.

MANDO ROLLER
Procedimiento de alta a distancia

1. Situarse cerca del receptor, abrir la tapa de la pila y presionar el pulsador
que se encuentra al lado de la pila en el mando que ya funcione en la instala-
cion, o el pulsador de alta del mando programado.

En cuanto se encienda el led del receptor soltamos el pulsador

2 Presionar el botén del mando que queremos dar de alta.

El receptor emitira un “bip” indicando que el mando ha sido dado de alta.

En caso de que en el receptor no emitiese ningin “bip” puede ser por el
siguiente motivo:

e[ a memoria del receptor est llena o el instalador la ha llenado a posta. No
existe posibilidad de dar de alta el mando sin contactar con el instalador.

3. Transcurridos 30 sequndos después de la dltima activacion el receptor
sale de modo programacion y el led se apaga.

Procedimiento de alta directa en receptor

1. Retiramos la tapa del receptor y activamos el interruptor a la posicion ON.
En el receptor se enciende el led y pasariamos al paso 2 del procedimiento
anterior.
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MANDO SOL

Ambos procedimientos de alta son iguales al mando Roller. La tnica salve-
dad es que si queremos activar la programacion del receptor debemos puen-
tear el primero y quinto de los pines del mando original para que el receptor
entre en modo programacion y quitar el puente una vez haya entrado.

Esto nos lo evitamos si activamos el alta con el mando programado ya que
dispone de un botdn en la parte trasera para ello.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS BFT

Los receptores de estos mandos permiten dar de alta de manera remota o
directa.

Procedimiento de alta remota para el mando BFT MITTO

1. Delante del receptor pulsamos el botdn escondido en la parte trasera del
mando BFT original durante 2 segundos

2. Pulsar el boton izquierdo de la parte delantera del mando origina durante
7 segundos.

3. Pulsar el botdn de alta de la parte trasera del mando programado.

4. Por dltimo pulsar el primer botdn del mando programado.

Procedimiento de alta directa para el mando BFT TRC o MITTO

1. Abrimos el receptor y de los dos botones que nos encontraremos marcados
con SW-1y SW-2 pulsamos el primero (SW-1).

En el receptor se deberia de encender una luz intermitente.

2. Abrimos la tapa de la pila del mando que ya funciona, o del mando que
hemos copiado, y apretamos el botén interior.

La luz del receptor se deberia de quedar fifa.

3. Pulsamos el botén del mando que queremos dar de alta .

La luz del receptor vuelve a ponerse intermitente y al cabo de 30 segundos se
apaga indicando que ha finalizado el proceso de dar de alta.

Observaciones

En el caso de que el procedimiento no sea satisfactorio puede ser debido

a que la memoria del receptor esta llena lo que impide dar de alta nuevos
mandos sin el consentimiento del instalador.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS PUJOL VARIO

El sistema para dar de alta mandos evolutivos PUJOL VARIO es el mismo que
para JCM.

Existen 3 posibles métodos para dar de alta estos mandos.

Procedimiento de alta a distancia modo PIN-MODE

En caso de que en el receptor nos encontremos con el texto PIN-MODE el
procedimiento serd el siguiente:

1. Situarse cerca del receptor y pulsar con algo puntiagudo el pulsador de la
parte trasera del mando que se desea grabar en la instalacion.

El receptor emitird un largo “bip” indicando que se ha grabado con éxito el
mando.

Procedimiento de alta a distancia con mando de la instalacion

1. Situarse cerca del receptor y pulsar con algo puntiagudo el pulsador de la
parte trasera del mando que ya funciona en la instalacion.

El receptor emite un largo “bip” indicando que ha entrado en modo de
grabacion.

2. Antes de que transcurran 10 sequndos desde el “bip” del receptor, pulsa-
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mos el boton del mando que deseamos dar de alta.

El receptor emitird un “bip” corto indicando que el mando ha sido dado de
alta.

En caso de que en el receptor no nos dejase dar de alta (si no se emite el
“bip”) el mando es posible que la memoria esté llena y no se pueda dar de
alta el mando en el receptor sin permiso del instalador.

3. Al cabo de 10 segundos el receptor saldra del modo de programacicn y
emitird 2 "bips” cortos.

Procedimiento de alta directa en el receptor

1. Abrir el receptor y buscar un interruptor o pulsador sefialado con el texto
“PROG".

2. Pulsar el boton o activar el interruptor.

El receptor emitrd un largo “bip”y se encenderd el led. A partir de aqui
pasamos al punto 2 del método anterior.

DAR DE ALTA MANDOS NICE

Los receptores de NICE permiten el alta remota y el alta directa en el
receptor En estos mandos la versién BIO y las versiones regenerativas del
modelo VERY y FLO también se deben dar de alta ademas de los evolutivos.

MANDO BIO Y EVOLUTIVOS FLOR, VERYR Y SMILO
Procedimiento de alta a distancia

1. Situarse cerca del receptor y pulsar durante cinco segundos el primer
botén del mando que se desea dar de alta y después soltar.

El led del receptor parpadeard y después se quedard encendida.

2. Realizar 3 pulsaciones lentas del primer botén del mando que ya funcio-
na y despugés una pulsacion al botén del mando nuevo.

El receptor ha grabado nuestro nuevo mando. Esperar 15 segundos para
probar.

Procedimiento de alta directa en receptor

1. Retiramos la tapa del receptor y pulsamos el pulsador de la tarjeta
electronica unos 3 segundos hasta que el led se encienda.

2. Antes de que transcurran 10 segundos pulsamos el botdn del mando a
grabar durante al menos 2 segundos.

El receptor ha grabado nuestro nuevo mando. Esperar 15 segundos para
probar.

MANDO VERY RESONADOR

ii Para codificar este mando debemos saber la posicién de los 10 switches
del receptor!!

Procedimiento de alta a distancia

1. Pulsamos los 2 botones del mando a grabar a la vez.

El led permanecera fijo.

2. Antes de que transcurran 5 segundos tenemos que introducir estos 10
cdigos. La manera de hacerlo serd la siguiente.

3. Pulsaremos el primer botdn (el de arriba) si el switch esta a ON y el se-
gundo botdn si es a OFF. Realizaremos 10 pulsaciones para los 10 cédigos.

ATENCION

Los mandos BIO y VERY resonador son necesarios dar de alta en receptor
si se usa un mando original pero no si se usa una copia del que ya funciona
en la instalacion

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS GIBIDI

Procedimiento de alta directa en receptor

1. Abrir el receptor y localizar el pulsador de programacion en la placa
electrénica.

2. Pulsar brevemente el pulsador.

EI'LED del receptor se enciende intermitentemente.

3. Antes de diez segundos pulsar el botén del mando que queremos dar de
alta en el receptor

Al cabo de un tiempo el receptor sale del modo programacion.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS DEA

Los receptores DEA pueden funcionar en modo fijo o evolutivo. Los distin-

tos modos se pueden seleccionar mediante la colocacion de un jumper en
unas posiciones concretas. El jumper se encuentra en la parte central de
la placa electrénica y las posiciones vienen marcadas en la placa como A
(para posicion fija) o B (para posicion evolutiva).

Los receptores DEA en modo evolutivo pueden ser dados de alta de forma
remota o directa en el receptor.

Procedimiento de alta a distancia

1. Situarse cerca del receptor y pulsar simultaneamente los dos botones
del mando que ya funciona en la instalacion.

El led del receptor se enciende de manera fija indicando que ha entrado en
modo de programacion.

2. Pulsamos el botdn del mando que queremos dar de alta antes de 5
segundos.

El led del receptor haré un flash y a continuacién se apagard, indicando
que la programacién se ha realizado con éxito.

Procedimiento de alta directa en el receptor

1. Abrir el receptor y pulsar y soltar el pulsador marcado como P1 situado
a la derecha de la placa debajo de un led.

El led se encenderd indicando que el receptor entra en modo aprendizaje.
Debemos tener cuidado de soltar el pulsador P1 en cuanto el led se
encienda ya que si se mantiene pulsado hasta que se vuelva a apagar
habremos borrado toda la memoria del receptor.

2. Pulsamos el botdn izquierdo del nuevo mando a dar de alta.

El led del receptor haré un flash, indicando que la programacion se ha
realizado con éxito.

3. La grabacicn se ha realizado con éxito. En caso de querer dar de alta
mdas mandos repetiremos el punto 2 para grabarlos. En caso contrario, es-
peramos hasta que el led se apague para finalizar el proceso de grabacién
y que el receptor salga del modo aprendizaje.

Observaciones

En caso de que el proceso de dar de alta no se consiga finalizar puede ser
debido a que la memoria del recept or esté llena. En este caso,
solamente el instalador serd capaz de dar de alta cualquier mando.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS CELINSA

Los receptores CELINSA en modo evolutivo pueden ser dados de alta de
forma remota o directa en el receptor.

Procedimiento de alta a distancia

1. Situarse cerca del receptor y presionar y soltar el pulsador que se
encuentro en la parte trasera del mando que funciona en la instalacion.
El receptor emite un sonido indicando que ha entrado en modo de progra-
macion.

2 Pulsamos el botdn del mando que queremos dar de alta antes de 5
segundos.

El cadigo queda memorizado en el receptor.

Esperamos 30 segundos a que el receptor salga del modo programacién y
nos lo indicard cuando realice dos pitidos.

Procedimiento de alta directa en el receptor

1. Abrir el receptor y encontraremos un interruptor con 3 posiciones (A, B
y C). La posicion A es para dar mandos de alta mientras la B es para dar
mandos de baja. Pondremos el interruptor en la posicion A con extremo
cuidado.

El receptor quedara listo para dar de alta nuevos mandos.

2. Pulsamos el botdn del nuevo mando a dar de alta.

El cadigo del mando queda memorizado.

3. La grabacidn se ha realizado con éxito. En caso de querer dar de alta
mdas mandos repetiremos el punto 2 para grabarlos. En caso contrario,
volveremos a colocar el interruptor en la posicién C, neutra.

Debemos tener cuidado de volver a colocar el interruptor en la posicion Cy
no en la B ya que dariamos de baja mandos que funcionan en la instala-
cion.

ATENCION
En caso de que el proceso de dar de alta no se consiga finalizar puede ser



debido a que la memoria del receptor esté llena. En este caso, solamente
el instalador serd capaz de dar de alta cualquier mando.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS DOORMATIC

Los receptores DOORMATIC en modo evolutivo pueden ser dados de alta
de forma remota o directa en el receptor.

Procedimiento de alta a distancia

1. Situarse cerca del receptor y presionar y soltar el pulsador que se
encuentro en la parte delantera del mando que funciona en la instalacion.
Se encuentra situado bajo la carcasa de color del mando.

El receptor emite un sonido indicando que ha entrado en modo de progra-
macion.

2. Pulsamos el botén del mando que queremos dar de alta antes de 5
segundos.

El receptor emite dos pitidos indicando que el mando ha quedado memo-
rizado.

Esperamos 30 segundos a que el receptor salga del modo programacion y
nos lo indicara cuando realice dos pitidos.

Procedimiento de alta directa en el receptor

1. Abrir el receptor y encontraremos un pulsador entre dos leds en una
tarjeta receptora.

Se enciendo el led rojo y al poco tiempo se apaga el led rojo y se enciende
el led verde. Esto nos indica que el receptor esta listo para aceptar nuevos
mandos.

2. Pulsamos el botén a grabar del mando que queremos dar de alta.

El cédigo del mando queda memorizado.

Esperamos 30 segundos a que el receptor salga del modo programacion y
nos lo indicara cuando realice dos pitidos.

ATENCION

En caso de que el proceso de dar de alta no se consiga finalizar puede ser
debido a que la memoria del receptor esté llena. En este caso, solamente
el instalador serd capaz de dar de alta cualquier mando.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS GO

El telemando GO se activa directamente en el receptor con la primera pul-
sacion. No obstante, existen instalaciones donde esta opcion esta desha-
bilitada y tenemos que realizar el procedimiento manual de programacion.
Procedimiento manual de alta del mando GO

1. Abrir el receptor y buscar un interruptor o pulsador sefialado con el
texto “PROG”.

2. Pulsar el botén o activar el interruptor.

3. Antes de que transcurran 10 segundos desde el “bip” del receptor,
pulsamos el botén del mando que deseamos dar de alta.

El receptor emitird un “bip” corto indicando que el mando ha sido dado de
alta.

En caso de que en el receptor no nos dejase dar de alta el mando (no emi-
tiese el “bip” corto) es posible que la memoria esté llena y no se pueda
dar de alta el mando en el receptor sin permiso del instalador

4. Al cabo de 10 segundos el receptor saldra del modo de programacion y
emitird 2 “bips” cortos.

Observaciones

En el caso de que el procedimiento no sea satisfactorio puede ser debido
a que la memoria del receptor esta llena lo que impide dar de alta nuevos
mandos sin el consentimiento del instalador.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS APRIMATIC TR2
Procedimiento de alta del mando APRIMATIC TR2

1. Delante del receptor, pulsar simultaneamente todas las teclas del
emisor que ya funciona en la instalacion.

El receptor emitird un pitido continuo.

2.Pulsar el botén de altas del mando copiado.

3.A continuacion pulsar una tecla cualquiera del mando copiado.

El'led y el zumbador se apagan brevemente y después vuelven a activar-
se, confirmando el aprendizaje del mando.

Observaciones

En el caso de que el procedimiento no sea satisfactorio puede ser debido
a que la memoria del receptor estd llena lo que impide dar de alta nuevos
mandos sin el consentimiento del instalador.

DAR DE ALTA MANDOS EVOLUTIVOS V2
El telemando evolutivo V2 permite dos modos de programacion en el

receptor.Procedimiento de alta via radio
1. Pulsamos simultaneamente los botones 1y 2 del mando ya dado de

alta durante aproximadamente 10 segundos.

2. Soltamos ambas teclas.

3. Pulsar antes de que pasen 5 segundos otro botén del mando que se
quiere dar de alta.

4. Tras varios segundos el led del receptor se apagara saliendo asi del
modo programacion.

El cédigo ha sido memorizado

Esta funcién no esta habilitada en todos los receptores ni mandos, por lo
tanto recomendamos sequir el segundo procedimiento.

Procedimiento de alta directa en el receptor

1. Abrimos el receptor y buscamos una pequena tecla, SW'1

2. Pulsar esta tecla, hasta que el led del receptor se encienda.

3. Antes de que pasen 5 segundos pulsar la tecla del mando que se quiere
dar de alta hasta que el led del receptor parpadee.

4. Tras varios segundos el led del receptor se apagard saliendo asi del modo
programacion.

El cadigo ha sido memorizado

Observaciones

En el caso de que el procedimiento no sea satisfactorio puede ser debido
a que la memoria del receptor estd llena lo que impide dar de alta nuevos
mandos sin el consentimiento del instalador.
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